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CRITERIOS DE AVALIACAO
1. COMPETENCIAS GERAIS
Conhecimentos, capacidades e atitudes.
2. DOMINIOS e DOMINIOS ESPECIFICOS/TEMAS
DOMINIOS DOMINIOS ESPECIFICOS/TEMAS PONDERACAO
INFORMACAO E 5%
COMUNICACAO
Médulo 1 - Algoritmos
Médulo 2 - Introdu¢dao a Linguagem de
Programacao
CONHECIMENTO Médulo 3 - Estruturas de Controlo 70%
Médulo 4 - Subprogramas
Médulo 5 - Tipo Estruturado: Tabelas
Médulo 6 - Tipo Estruturado: Registos
RE A
SOLUCAO DE 10%
PROBLEMAS
CRIATIVIDADE 5%
DESENVOLVIMENTO
PESSOAL E 10%
INTERPESSOAL

3. NIVEIS E DESCRITORES DE DESEMPENHO

DESCRITORES DE DESEMPENHO

= Apresenta pontualidade e assiduidade

= Cumpre as normas de funcionamento da sala de aula

= Apresenta um comportamento adequado na relag¢dao com o outro, expressando-se de forma
ajustada a diferentes contextos, colaborando com os outros de forma regular

= Adquire e mobiliza sistematicamente o conhecimento técnico na resolucao de problemas

= Participa ativamente em projectos/actividades da turma/PAA

= Desenvolve uma autonomia crescente, motivando-se para a aprendizagem, promovendo a
autorregulacao, o espirito de iniciativa e a gestdo eficiente de tarefas

= Apresenta capacidade de pesquisa e inovag¢ao, respondendo adequada e originalmente na
resolucao de problemas

« Apreender conceitos sobre a l6gica de programacgéo

« Aplicar instrugdes e sequéncias logicas na resolugdo de problemas

« Ultilizar as regras e as diferentes fazes na elabora¢do de um algoritmo
« Aplicar fluxogramas

« lIdentificar os diferentes tipos de dados

« Identificar variaveis e constantes

« Ultilizar as regras de tipos em geral

« Enumerar e identificar os operadores aritméticos, relacionais e légicos
« Utilizar operadores e fungées pré-definidas

Médulo 1 -
Algoritmos
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Implementar estruturas de deciséo e repeticao
Realizar testes e correcgdo de erros

Médulo 2 -

Introducao a
Linguagem de
Programac¢ao

Compreender e explicar o papel de uma linguagem de programacéo

Utilizar um editor na elaboracédo de pequenos programas

Identificar as principais etapas no desenvolvimento de uma aplica¢éo

Utilizar comentarios na estrutura de um programa

Enumerar e distinguir os diferentes tipos de dados pré-definidos

Declarar constantes e variaveis num programa

Utilizar operadores e expressdes de atribuicdo num programa

Identificar e aplicar fung6es matematicas na resolucéo de problemas num programa
Utilizar e identificar as instru¢des basicas de uma linguagem de programacéo (Instrucdes
de Entrada e saida)

Criar pequenos programas

Médulo 3 - .
Estruturas de | »

Controlo

Utilizar e identificar instrug6es compostas

Identificar e utilizar estruturas de repeticdo nhum programa

Utilizar as vérias estruturas de selegao

Desenvolver programas que utilizem combinag6es entre estruturas de repeticdo e de
selegao

Criar menus de opgdes

Compreender e aplicar saltos incondicionais

Médulo 4 - .
Subprogramas .

Adquirir a nogéo de subprograma

Conhecer as regras de declaracao de subprogramas

Conhecer as regras de execuc¢do de subprogramas

Utilizar corretamente parametros

Distinguir os diferentes tipos de subprogramas

Elaborar programas com recurso a subprogramas

Conhecer as regras para a criagdo de bibliotecas de subprogramas
Conhecer os mecanismos de utilizacéo de bibliotecas de subprogramas

Médulo 5 - .

Tipo .
Estruturado: .
Tabelas .

Utilizar a estrutura de dados tabela na resolucdo de problemas
Apreender o conceito de tabela

Conhecer as regras da declaragdo de tabelas

Distinguir os indices dos elementos numa tabela

Identificar as operag¢des de manipulacdo de tabelas
Apreender o conceito de tabela multidimensional

Adquirir o conceito de String

Conhecer as regras de declaracio e manipulacdo de strings

Médulo 6 - « Utilizar a estrutura registo para resolver problemas
Tipo « Conhecer as regras de declaracdo de registos
Estruturado: « Identificar as opera¢fes de manipulagéo de registos
Registos
NIVEIS DE DESEMPENHO
Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente

Sempre ou quase sempre

18-20

Na maior parte dos Poucas vezes 0-9

casos 14-17

Com alguma
regularidade 10-13

4. INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

= Fichas de avaliacao

= Trabalhos individuais/de grupo

= Trabalho de projeto

= Inquéritos/Google Forms

= Grelha de observacao de aula
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= Registo de ocorréncias no INOVAR

= Ficha de autoavaliacao da UFCD

Nota: Cada instrumento de avaliacdo poderd ter pondera¢des diferentes conforme o grau de dificuldade
e/ou a abrangéncia de conteudos. Os alunos serdo informados acerca das respetivas ponderacdes e
contelidos que serdo traduzidas através de grelhas de classificacdo a elaborar no final de cada
médulo/UFCD.

NOTA FINAL:

Estes critérios de avaliacdo foram definidos tendo como balizas o Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatéria, as Aprendizagens Essenciais/Referencial de Formag¢ao e o Projeto
Educativo do Agrupamento.
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